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Hakatona laika koka eku bavniecibas, kokripniecibas, kokapstrades, koka izstradajumu
specialisti, studenti, inzenieri, uznémeéji u.c. interesenti, izmantojot hakatona un dizaina
metodes, sadarbosies ar nozares parstavjiem, ekspertiem un mentoriem, lai 48 stundu garuma
bez atlidzibas stradatu pie kada no 4 izaicindjumiem. Procesa mérkis ir izprast nozares
aktualakos izaicinajumus un piedavat praktiskas idejas izaicinajumu risinasanai kada no
piedavatajam t€émam.

Ja tiks risinata konkréta MVU izaicinajumi un vajadzibas, veicinot konkréta uznémuma produkta
vai pakalpojuma attistibu, var tikt piemérots de minimis atbalsts, tapat ari tas tiks piemeérots
dalibniekiem, kuri ka balvu sanems iespéju piedalities pieredzes apmainas brauciena uz
Norvégiju vai iespéju turpinat idejas attistibu ar individualu mentoru.

Hakatons norisinas no 23. l1dz 25. februarim, klatiene, Vidzemes Augstskolas telpas.

Hakatona darba valodas ir anglu.

Svarigakas saites:
Majaslapa un programma:
PieteikSanas forma:

Facebook pasakums:

Sakot ar 23. februari, komandas uzsaks darbu pie savas idejas vai projekta, ko attistis hakatona
laika. Hakatona komandas stradas vairak neka 30 dazadu industriju parstavji. Komandas sastav
vismaz no 3-4 komandas dalibniekiem. Autortiesibas uz Hakatona laika izstradatajiem
risinajumiem un idejam pieder komandai, kas to izstradajusi. Hakatona dalibnieki apnemas
respektét treSo pusu autortiesibas.

Komandas var izvéleties savu ideju attistit viena no 4 izaicinajumiem:
[ J

Muisdienas kvalitativs liela meroga buvniecibas process vairs nav iedomajams bez
digitalizacijas. Taja pat laika, bdvniecibas nozarei ir milziga ietekme uz vidi — jauno
resursu patérins, dazada veida piesarnojums, atkritumu radiSana. Més izaicinam
komandas meklét idejas koka un apritigu €ku buvniecibas digitalizacijai, lai padaritu vidi
saudzéjoSas metodes visiem pieejamakas. Vai ta batu vieglaka bezatkritumu
bavniecibas projektéSana un bavnieciba, buvlaukuma procesu un resursu optimizacija
vai kas cits, tas ir komandu zina!


https://hakatons.vidzeme.lv/
https://forms.office.com/pages/responsepage.aspx?id=_a1474k8dE2TP0HB0nxECTBTixzb84VPhimqbiWCRRhUNUUxTDhTTTVESjJSOFU2N0xLWlpCV1Y3NyQlQCN0PWcu
https://forms.office.com/pages/responsepage.aspx?id=_a1474k8dE2TP0HB0nxECTBTixzb84VPhimqbiWCRRhUNUUxTDhTTTVESjJSOFU2N0xLWlpCV1Y3NyQlQCN0PWcu
https://facebook.com/events/s/ieplano-koksnes-tehnologiju-ha/308773605331587/
https://facebook.com/events/s/ieplano-koksnes-tehnologiju-ha/308773605331587/

Festivalu arhitektlra visa pasaulé izcelas ar dazadiem krasniem, bet tomér ari
Tslaicigiem risinajumiem. Kada izskatitos skatuve, kura buvéta koka konstrukcijas,
pielagota dazadu muziku akustiskajam vajadzibam un ir pieldgojama gadu no gada,
laujot attistit festivala télu, taja pat laika neizSkérdéjot dabas resursus? Aicinam
komandas piedavat risinajumus 3 dazadam muzicéSanas un performésanas vietam
vésturiska vide.

Koks ir lielisks materials ne tikai €éku konstruktivajiem elementiem, bet arT interjera un
meébelu risinajumiem, radot siltu un patikamu vidi, kur uzturéties. Ka atrisinat mazu telpu,

kura iespéjamas dazadas aktivitates, pieméram, galda spéles ar draugiem,
videokonference vai atelpa no ikdienas trokSniem? |zaicinam komandas piedavat
risinajumus nelielas multifunkcionalas telpas koka modulim ar pielagojamam un
transforméjamam koka méebeleém.

Saja izaicinajuma kategorija ikvienam ir iespéja attistit savu ideju vai risinat kadu
izaicinajumu ilgtspéjigas buvniecibas un kokrdpniecibas joma.

NAKAMIE SOLI:

1. Ja vél neesat paspéjusi to izdarit, aizpildiet pieteikuma formu, registréjot savu un/vai savas

komandas dalibu hakatona. Dalibnieku pieteik§anas atvérta lidz 19. februarim!
2. Isi pirms hakatona norises, organizatoru komanda ar jums sazinasies, lai nosatitu visu

nepiecieSamo tehnisko informaciju par hakatona norisi (vietu, laiku, preciz€joSu informaciju par

pieejamo transportu nokliSanai lidz hakatona norises vietai).

3. Komandu noformésana individualajiem dalibniekiem (bez eso$as komandas) norisinasies

hakatona atklaSanas diena klatiené.

4. Ja jusu komandai ir nepiecieS8ams papildus tehniskais nodroSinajums, kas nav minéts sadala

“Tehniskais nodro$inajums”, lidzam par to sazinaties ar hakatona organizatoru komandu.

KOMANDU UN IDEJU NOFORMESANA

Hakatons ir ideju sprints, kas ilgst 48 stundas un ta laika tiek veidoti jaunu risinajumu sakotn€jas
idejas un prototipi, ko vélak iespéjams Tstenot dzive. Pieteikties hakatona iespéjams gan ar jau
gatavu komandu un ideju, gan art individuali ar vai bez esoSas idejas. Ja ideja izveidota jau
pirms hakatona sakuma, ta norises laika bls nepiecieSams uzradtt idejas attistibas progresu

Komandu noformésana individualajiem dalibniekiem tiks organizéta klatiené hakatona

atklasanas diena. Savukart, komandam, kas biis noformétas bez esosas idejas, uzdevums
pirmaja diena bus nonakt pie 1sa laika posma attistamas idejas viena no 4 augstak minétajiem

izaicinajumiem.



PROGRESA KONTROLPUNKTI (eng. check-points)

Komandam vai to parstavjiem noteiktos laikos individuali ar mentoriem un moderatoru komandu
ir jaizruna izdaritais un sasniegtais progress. Kontrolpunktu sarunu norisi koordinés moderators.
Komandas Sajos kontrolpunktos ar mentoriem diskutés par to, ka lildz Sim veicies hakatona,
apmainoties ar informaciju, ieteikumiem un idejam. Progresa kontrolpunktu galvenais mérkis ir
noteiktos hakatona laikos ar mentoriem izrunat lldz Sim sasniegto progresu un saprast, ka
efektivak virzities talak.

Lai gan komandu mentori atbalstam un jautajumiem bis pieejami visu hakatona norises laiku, it
Tpasi, speciali paedzeétos mentoru pastaigu laikos, progresa kontrolpunkti komandam ir obligati!

Sestdiena 09:00 1. kontrolpunkts
Svétdiena 09:00 2. kontrolpunkts
MENTORI

Hakatona laika bus pieejami mentori. Mentori ir bavniecibas, arhitektiras, digitalizacijas,
kokrlipniecibas nozares parstaviji, privata un publiska sektora parstavji. Komandam ir iespgjai
uzdot nepiecieSamos jautajumus padzilinatai témas vai jautajuma izpétei, izprast hakatona
konceptu un uzdevumus, lai komandas veiksmigak sasniegtu rezultatusi. Mentori atbalstam bus
pieejami gan klatiené hakatona norises vieta, gan attalinati. Lai koordin€tu mentoru iesaisti,
hakatona laika tiks noteikti mentoru pastaigu laiki, kuros tie apmeklés visas komandas.

Atcerieties, ka mentori ir Seit, lai palidzétu un konsultétu. Mentoriem nevajadzétu bit komandas
dalibniekam vai darit komandas darbu. Mentori ir Seit, lai dotu komandam motivaciju, virzitu
vinus uz rezultatus, sniegtu padomus par struktiru, sniegtu atsauksmes, parbauditu vinu
progresu. Komandam ir iesp€ja mentoriem uzdot jautajumus visa hakatona garuma!

Komandu asistésanu dazados koordinéSanas jautajumos veiks hakatona moderatora komanda.

TEHNISKAIS NODROSINAJUMS

Dalibniekiem ideju attistibai un prototipu bavéSanai bus pieejamas art praktiskas iekartas:
e Zagi
e Urbji
e [nstrumentu stativi



Par papildu iekartu pieejamibu, ligums sazinaties laicigi ar hakatona organizatoru komandu, lai

noskaidrotu pieejamibu.

ORGANIZATORI

Hakatonu organizé Vidzemes planoSanas regiona uznéméjdarbibas centrs un Vidzemes

Augstskola.

Koksnes tehnologiju hakatons norisinasies Vidzemes plano$anas regiona Vidzemes
uznémeéjdarbibas centra projekta “Uznémeéjdarbibas atbalsta pasakumi Vidzemes planoSanas
regiona”, ko Iidzfinansé Islande, Lihtensteina un Norvégija, izmantojot EEZ grantus, ka ari ar
Erasmus+ jaukta tipa intensivas programmas (no anglu val.: Blended Intensive Program)

atbalstu.

Pasakuma pilnu programmu skatit majaslapa.

17:00 lerasanas un registracija

18:30 Hakatona atklasana
Izaicinajumu prezentacija un daliSanas komandas

19:40 Vakarinas un tikloSanas
Ideju radiSanas darbnica

21:30 Komandu darba sakums

8:00 Brokastis

9:00 1. Kontrolpunkts
PrototipéSanas darbnica

12:30 Pusdienas un tikloSanas

13:30 Mentoru pastaiga

18:00 Vakarinas




19:00 Pi¢a prezentaciju darbnica un mentoru pastaiga

Turpinas komandu darbs

8:00 Brokastis

9:00 2. Kontrolpunkts

11:30 Mentoru pastaiga

13:00 Pusdienas

14:00 Pi¢a prezentaciju gatavoSana

16:00 Ideju prezentéSana un Zlrijas balsojums

18:00 Nosléguma ceremonija

Hakatona rezultatd komandas ir izstradajusas risinajumu, kas atbilst vienai vai vairakam no
hakatona izaicinajumu témam:

e Digitalizacija koka un apritigu €ku blvnieciba;

e Atkartoti izmantojamas un transforméjamas skatuves;

e Transforméjami koka interjeri;

e Atvertais izaicinajums.

Lai komanda kvalificetos gala prezentacjai, tai ir nepiecieSams piedalities abos kontrolpunktos.

Zirijas locekli komandas izvértés 10 ballu sistéma, kur 1 ir zemakais un 10 - augstakais
vértejums. Vértejums tiks veikts péc sadiem kritérijiem:

e Piedavata risinajuma atbilstiba Hakatona tematikai;

e Risinajuma novitate (inovitate) un aktualitate;

e Risinajuma fiziskais vai digitalais prototips;

e Komandas darbs un nosléguma prezentacija.

1 Piedavata risinéjuma 1-10 - Risindjuma atbilstiba hakatona
o= tematikai;
atb”St.'ba_ Hakatona - Tam ir pielietojuma potencials realaja
tematikai dzive;

Risinajums ir finansiali un funkcionali
pamatots;




Risindjums ir resurstaupigs,
atkritumus mazino$s un citos,
pamatojamos aspektos var tikt
raksturots ka ilgtspéjigs

Risinajuma novitate
(inovitate) un aktualitate

1-10

Risindjuma novitate Latvijas un/vai
pasaules méroga;

Risindjuma aktualitate Latvijas un/vai
pasaules méroga;

Risindjuma eksporta iesp&jas un
biznesa modelis un/vai sabiedribas
ieguvums;

Risindjuma konkurétspéja - vai ir
apzinati iesp&jamie konkurenti joma
un noskaidrota sava risinajuma
prieksrociba;

Risindjuma mérka grupa - vai ir
apzinata potenciala mérka grupa un
tas vajadzibas

Risinajuma fiziskais vai
digitalais prototips

1-10

Vai ir izveidots risinajuma fiziskais vai
digitalais prototips;
Prototipa funkcionalitate

Komandas darbs un
nosléguma prezentacija

1-10

Vai ir izveidota komanda, kura nosedz
risinajuma TstenoSanai nepiecieSamas
kompetences, vai arT ir izstradats
specialistu piesaistes plans idejas
attistibai;

Vai komanda hakatona laika ir
izmantojusi mentoru atbalstu;

Vai komanda Hakatona laika ir
progreséjusi ar idejas attistibu vai
risnajumu;

Vai komanda ir motivéta un kopigi
attista risinajumu Hakatona laik3;

Vai komanda spéj parliecinosi un
skaidri pastastit par savu ideju,
atbildét uz Zarijas jautajumiem

Zirija izvirza uzvarétaju katra no izaicinajumu kategorijam, ja tajas ir pieteiku$as komandas un

komanda sanem vismaz 60% no maksimala punktu skaita.

Pienemot Iéemumu, Zarija var uzklausit organizatoru un mentoru vértéjumu par komandam, it
Tpasi, ja tas attiecas uz komandas darbu Hakatona laika. Zdrija [Emumu par komandam pienem
savstarpéji diskutéjot un aizpildot vértgjumu tabulu. Zirijas vértéjums tiek pazinots publiski
Hakatona nosleguma ceremonija.

Idejas demonstracijas prezentacija velams ieklaut:

levads un komanda (~20sek)

Probléma, kuru risina (~40 sek)

Risinajums un ta lietotaji/klienti (~40sek)
JUsu izveidota demonstracija/prototips (~60sek)
Kadi ir nakotnes plani un potencials (~20sek)




Hakatona katra izaicinajuma labaka risinajuma piedavajuma komandai, ja ta atbilst vertéSanas
kritériju prasibam, paredzéta balva. Lai komanda varétu pretendét uz balvu, tai japiedalas
Hakatona visa ta garuma, jakonsultéjas ar mentoriem, japiedalas kontrolpunktos un gala
prezentacija.

Hakatona balvas nodroSina izaicinajumu turétaji.

Izaicinajuma balva ir pieredzes apmainas brauciens uz Norvégiju, kur nodroSina Vidzemes
PlanoSanas regiona uznéméjdarbibas centrs.

Izaicindjuma balva ir ValmiermuiZas etnomuzikas festivala divas biletes katram komandas
dalibniekam un aicinajums attistit ideju realizacijai kopa ar festivala organizatoriem.

Izaicinajuma balva ir davanu kartes komandas dalibniekiem no SIA BRAIN GAMES.

Saja kategorija VVidzemes Plano$anas regiona uznémejdarbibas centrs piedava nodrosinat
individualu mentoru péc Hakatona norises izstradata risinajuma attistibai.

Esiet laipni pret citiem dalibniekiem, organizatoriem un mentoriem - més visi esam Seit viena
mérka sasniegSanai.

Dalibniekiem, kas parkapj Sos noteikumus, péc hakatona organizatoru ieskatiem var tikt
piemérotas sankcijas vai izraidiSana no pasakuma. Ricibas kodeksa noteikumiem ir paklauti art
organizatori un mentori.

IZPILDE

Dalibniekiem, kuriem tiek ligts partraukt jebkadu uzmaksanos, ir nekavéjoties jarikojas. Ja
dalibnieks iesaistas uzmaciga uzvediba, pasakuma organizatori patur tiesibas veikt jebkadas
darbibas, lai pasakums batu visiem dalibniekiem patikams. Tas ietver likumparkapéja
bridinasanu vai izraidiSanu no pasakuma. Més sagaidam, ka dalibnieki pasakuma laika ieveros
Sos noteikumus.



AizskarSana (ieklauj, bet neaprobezojas ar zemak minéto):
e Mutiski vai rakstiski komentari, kas pastiprina socialas dominéSanas struktiras saistiba
ar dzimumu, dzimumidentitati un izpausmém, seksualo orientaciju, invaliditati, fizisko
izskatu, kermena izméru, rasi, vecumu, religiju, politiskajam interesém;

e Seksuala rakstura atteli

e Apzinata iebiedéSana, vajasana vai seko3ana;

e Uzmaciga fotograféSana vai ierakstiSana;

e llgstoSi trauc&jumi sarunas vai citos pasakumos;

e Nevélams fiziskais kontakts;

e Jebkuras iepriekS minétas ricibas atbalstiSana vai iedroSinasana uz to
ZINOSANA

Ja kads liek jums vai kddam citam justies nedroSi vai nevélami, ltdzu, zinojiet par to péc
iespé€jas atrak. Ja redzat vai dzirdat kadu daram kaut ko, kas varéetu parkapt $o Ricibas
kodeksu, ltdzu, zinojiet par to. Zinotajiem ir tiesibas palikt anonimiem.

Telefons: +371 28338031
Epasts: ieva.kreile@vidzeme.lv ; marijakatrina.dambe@va.lv



mailto:ieva.kreile@vidzeme.lv
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	Hakatona apraksts
	Dalībnieki un komandas
	Hakatona norise
	Programmas galvenie pieturpunkti
	Vērtēšanas kritēriji
	Hakatona balvas
	Rīcības kodekss

